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1. Datos Informativos

Carrera: DISENO MULTIMEDIA
Asignatura: PROGRAMACION WEB Y DE Nivel: 6
9 ' DISPOSITIVOS MOVILES '

Unidad de

Cédigo de la Asignatura: E-CT-LDM-105 Organizacién UNIDAD PROFESIONAL
Curricular:

Ndmero total de horas: 160 Campo de Formacion:

N° Horas Componente Docencia: 64 Modalidad: PRESENCIAL

N° Horas Componente Practicas de
Aplicaciéon y Experimentacion de 64
Aprendizajes:

N° Horas Componente de Trabajo

Auténomo : 32

2. Caracterizacion de la Asignatura

La asignatura de Programacion Web y Dispositivos Méviles pretende enfocar sus contenidos en el desarrollo de aplicaciones y servicios para navegadores web
y dispositivos moviles que satisfagan las necesidades de los usuarios y los requerimientos de una empresa. Siendo dos areas amplias de la informatica la
programacion web y la programacién de dispositivos moviles se relacionan entre si. En el &rea de programacion web se refiere al desarrollo de aplicaciones,
sitios web y servicios en linea que se ejecutan en un navegador web. Implica a su vez, escribir cddigo en diferentes lenguajes de programacion para crear una
interfaz de usuario interactiva y funcional. En el area de programacién de dispositivos méviles se refiere al desarrollo de aplicaciones especificamente
disefiadas para ejecutarse en dispositivos méviles como teléfonos inteligentes y

Pagina 1 de 6



tabletas.

3. Resultados de Aprendizaje

« Conoce los conceptos basicos de la programacion web y los conceptos de e-business
» Conoce y aplica la metodologia OOHDM

« Desarrolla aplicaciones en dispositivos moviles
« Desarrolla aplicaciones en lenguajes de etiquetas y scripting aplicando estilos.

4, Contenidos

Lenguajes de
etiquetas, hojas de
estilo,

desarrollo web
- Lenguajes de etiquetas
- Hojas de estilo

lenguajes de etiquetas y scripting
aplicando estilos.

hojas de estilo para definir la
estructura del contenido y el
disefio visual, incorporando

Unidades Contenidos de la Unidad Resultados de Aprendizaje de la Indicadores de Logro TOTAL DE
Tematicas Asignatura correspondientes a HORAS POR
cada UNIDAD
UNIDAD 1 - - Lenguajes de programacion para crear paginas | Conoce los conceptos basicos de la | Disefia, estructura y desarrolla 40
Introduccién a la web y su relacién con el comercio electrénico programacion web y los conceptos | contenidos web definiendo estilo,
programacion web | - El front-end y back-end requeridos para el de e-business apariencia, funcionalidad,
y e - business marketing en linea interactividad y el modelo de
- Los frameworks y bibliotecas necesarias para negocio de una empresa.
brindar seguridad en las transacciones, un mejor
servicio y personalizacidn en la experiencia del
usuario
- Logistica, cumplimiento de pedidos y gestion de
inventarios interactuando con una base de datos
UNIDAD 2 - Andlisis de requisitos Conoce y aplica la metodologia Comprende las necesidades de 40
Metodologias Disefio conceptual, navegacional y de interfaz de | OOHDM los usuarios, objetivos del
utilizadas en usuario proyecto y las caracteristicas
proyectos web Implementacién y evaluacion requeridas en el sistema a
OOHDM Mantenimiento desarrollar.
UNIDAD 3 - - Definicion de los elementos fundamentales del Desarrolla aplicaciones en Utiliza lenguajes de etiqueta y 40
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integrando APIs y servicios externos

- Desarrollo, compatibilidad y rendimiento en
frameworks multiplataforma

- Pruebas, depuracion, publicacion y distribucion
de aplicaciones

lenguajes de - Lenguajes de scripting lenguajes de scripting que
scripting agrega interactividad y

funcionalidad a una pagina web.
UNIDAD 4 - - Conceptos, principios de disefio y arquitectura Desarrolla aplicaciones en Desarrolla aplicaciones méviles 40
Programacion en de aplicaciones mdéviles dispositivos moviles sobre plataformas y herramientas
dispositivos - Desarrollo, uso de componentes, manejo de disponibles dependiendo de
moviles. eventos e interacciones en dispositivos méviles requisitos del proyecto.

5. Metodologias de Aprendizaje

Los componentes de la asignatura se desarrollan a través de una metodologia analitica, participativa y colaborativa. Utiliza la investigacion, la observacion y la
experimentacion como herramientas de aprendizaje. El profesor es un facilitador de la construccion del conocimiento mediante el didlogo y la reflexion analitica
de los temas que propone la asignatura.
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6. Procedimiento de Evaluacion

Segun el Reglamento Interno de Régimen Académico:

Articulo 41. Evaluacién de aprendizajes. - Para la aprobacion de asignaturas en los niveles de grado, independientemente de la modalidad de estudios, el
estudiante debe demostrar dominio de conocimientos, capacidades, destrezas y desempefios previstos en los resultados de aprendizaje. La evaluacién se
realiza en forma sistematica y continua sobre un total de cien puntos divididos en dos partes de cincuenta puntos cada una, que incluyen aprovechamiento y
examen. La nota minima para la aprobacion es de setenta puntos.

Articulo 42.- El aprovechamiento sera evaluado y calificado con un minimo de treinta puntos, considerando los resultados de aprendizaje previstos en la
planificacion micro curricular y las actividades de aprendizaje desarrolladas.

La calificacion de aprovechamiento sera el resultado de por lo menos tres actividades de aprendizaje, sean éstas de caracter colaborativo, practicas de
aplicacién y experimentacion, trabajo auténomo, u otras:

De caracter colaborativo:

a. Sistematizacion de practicas de investigacidn-intervencion,

b. Proyectos de integracion de saberes,

c. Construccién de modelos y prototipos,

d. Proyectos de problematizacion,

e. Resolucion de problemas o casos.

De précticas de aplicacion y experimentacion:

a. Practicas de campo,

b. Trabajos de observacién dirigida,

c¢. Resolucion de problemas,

d. Talleres.

De trabajo auténomo:

a. Elaboracién individual de ensayos,

b. Trabajos y exposiciones,

c. Pruebas orales o escritas,

d. Resolucion de guias didacticas,

e. Indagacion bibliografica.
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